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Nouvelle mise a jour de Wasatch COLORIP
Compatible avec les fichiers CS3 et Microsoft Vista

08 janvier 2008 — Salt Lake City, Utah, Etats-Unis — Wasatch Computer Technology lance la mise & jour de Wasatch
COLORIP, offrant plus de possibilités et de compatibilité a des milliers d’utilisateurs Roland de par le monde. Avec
COLORIP, les utilisateurs peuvent utiliser les tout derniers formats de fichiers et systemes d’exploitation, les profils de
support venant de tierces parties, ainsi que des fonctions de premier ordre telles que la couleur 16 bits, les flux directs vers la
mise en page, et le placement préalable au RIP. La mise a jour COLORIP est disponible pour $299 directement aupres de
Wasatch ou de tout distributeur Wasatch.

« Les appareils Roland sont bien connus pour leur qualité et leur longévité » dit le vice-président de Wasatch, Jay Griffin.
« La mise a jour COLORIP donne une nouvelle jeunesse aux appareils PRO II, les utilisateurs peuvent continuer a profiter de
leur investissement matériel. »

Couleur haut de gamme avec le rendu 16 bits

Les précédentes versions de COLORIP étaient basées sur un rendu 8 bits. Cela signifie que certaines données et la qualité de
la couleur étaient perdues lors du processus d'impression. La nouvelle passerelle couleur 16 bits de Wasatch conserve les
données de la couleur pour fournir des rendus qui sont vraiment fidéles aux images originales. Les subtilités et les gradients
des couleurs sur les images en mode point sont conservées avec un détail extréme. Les gradients vectoriels sont parfaitement
lissés quelle que soit la dimension de la sortie. La différence est particulierement évidente lors de I’impression avec des
consommables de faible qualité.

Flux direct vers la mise en pages

Avec la mise a jour de Wasatch COLORIP, vous pouvez utiliser le flux traditionnel COLORIP ou simplifier votre production
grace au nouveau concepteur de mise en pages Wasatch. Le flux direct vers la mise en pages de SoftRIP utilise la largeur
compléte de votre support comme toile numérique. Glissez et déposez des images dans la fenétre de mise en page, a partir du
navigateur intégré, et préparez-les pour I’impression dans le cadre de votre processus global d’impression. Redimensionnez,
faites tournez, mettez en miroir, ajoutez/retirez des copies, et disposez les images sans quitter la mise en pages.

Ajustement automatique avec rotation auto

Les outils d’ajustement facile de SoftRIP créent automatiquement des mises en pages efficaces, que vous prépariez vos
images directement dans la fenétre de mise en page, ou que vous prépariez des travaux uniques que vous assemblerez
ultérieurement. Smart Nesting™ avec rotation auto modifie I'orientation de I'image pour économiser les supports au
maximum sans efforts. Wasatch traite chaque image par le RIP individuellement, afin que vous n’ayez pas a les retraiter pour
les utiliser dans le cadre de nouveaux travaux. Vous pourrez créer des mises en pages panachées ultérieurement en
juxtaposant de nouvelles images avec des fichiers déja traités par le RIP dans votre queue d’impression.

A propos de Wasatch Computer Technology

Wasatch Computer Technology, LLC, dont le siége se situe a Salt Lake City, est un concepteur de solutions leaders pour la
gestion du RIP et de I’'impression numérique en grand format, les séparations de sérigraphie, I’impression photographique,
I’estampe numérique en « giclée », ainsi que les autres processus spécialisés du marché de I’impression numérique.

Les numéros de téléphone pour la publication sont le 1 (800) 894-1544 et le 1 (801) 575-8043 ; le numéro de fax pour la
publication est le 1 (801) 575-8075. Le site Internet de Wasatch est www.wasatch.com.
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